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G — Spacer

LA skoro nie mozna sie cofngé, trzeba znaleZé najlepszy sposdb, by pdjsé naprzod” - Paulo Coelho.

Opis

Jas jest przyktadnym obywatelem Bajtocji i nic, co ludzkie, nie jest mu obce. Kolejna
rzecza, ktorej cheiatby zasmakowaé¢ w zyciu, jest tzw. spacer losowy. Bajtocja jest kraing,
w ktorej Sciezki utozone sg na ksztatt kwadratowej siatki, to znaczy co 100 metréw na-
trafiamy na skrzyzowanie, na ktérym mozemy p6js¢ prosto badz tez skreci¢ w lewo lub
w prawo. Obojetnie jaka droge obierzemy, po kolejnych 100 metrach czeka nas ten sam
wybor, itd. Losowy spacer Jasia mialby polega¢ na tym, ze za kazdym razem, gdy dojdzie
on do skrzyzowania, rzuca czteroscienng kostka, wybierajac jedng z trzech drég naprzod
badz tez wycofujac sie w kierunku, z ktorego nadszedt.

Z powodu wielu obowiazkéw Jas dtugo odwlekal swoja podréz, az w koncu 6 listo-
pada 2010 roku wybral si¢ na planowany spacer. Po trwajacej pare godzin wedréwce
wsrod fali tgk szumigcych, wérdd kwiatéw powodzi, zauwazyt, iz niebo pokryta warstwa
ciemnych chmur. Niechybnie nadciggata burza. Ja§ musial wiec jak najszybciej opuscié
Sciezke 1 czym predzej, poprzez pola i las, powrocié do domu. Wtem wpadto mu do glowy
niepohamowane pytanie, czy bytby w stanie powrédci¢ do domu droga, ktora w zadnym
miejscu nie przecinataby szlaku jego spaceru. Droga ta nie musiataby prowadzi¢ przez
oficjalne $ciezki Bajtocji, a bytaby dowolnym spacerem przez okoliczne pola i lasy. Na
szczescie Jas zapisywal sobie wszystkie wyniki losowania kostka osiggniete poczawszy od
wyjscia z domu, co pozwala mu odtworzy¢ cata podréz. Okazato sie jednak, ze odpowiedz
na to pytanie przerosta Jasia. Twoim zadaniem bedzie zatem rozwiazanie tego problemu.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba T' (1 < T < 100) okreslajaca liczbe
zestawow testowych. W kolejnych T' liniach znajduja si¢ pojedyncze zestawy testowe.
Kazdy taki zestaw sklada sig¢ z liczby n (1 < n < 10°) oznaczajacej liczbe losowan, jakie
wykonat Jas do momentu pojawienia sie burzy. Po niej wypisane sa wyniki kolejnych
losowan, gdzie odpowiednie literki oznaczaja:

— P : Jas poszedt prosto,
— L : Ja$ skrecit w lewo,
— R : Jas skrecit w prawo,
— (' : Jas zawrdcil.

Wyjscie

W kolejnych T' liniach wyjscia nalezy wypisa¢ TAK, jezeli Jas moze powroci¢ do domu
droga, ktora nie przecina Sciezki, ktéra dotychczas przebyt, lub NIE w przeciwnym przy-
padku. Zaktadamy, ze dojscie do domu Jasia jest réwnowazne z dojsciem do pierwszego
skrzyzowania, jakie odwiedzit on na swojej drodze.
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